Studium k rozsifeni odborné kvalifikace zamérené na vyuku vypocetni techniky
a informatiky na 2. stupni ZS a SS — okruhy platné od AR 2024/2025

1. 92PPV POCIiTACEM PODPOROVANA VYUKA

Moznosti riznorodé pocitaové podpory vyuky jednotlivych vzdélavacich oblasti a
prafezovych témat kviili podpofe rozvoje klicové kompetence digitalni dle RVP pro zdkladni a
sttedni Skoly. Historicky vyvoj uziti pocitacovych systéml v souladu s rliznymi teoriemi
vzdélavani a jejich promitnuti do soucasnosti. Internet a didaktické aspekty vyuziti jeho
soucasti a s nimi spojenych ¢innosti ve vyuce na zakladnich a stfednich skolach. Projekty vyuky
s internetovou podporou. Vyukovy program. Pojmové mapy. Mikrosvéty, simulace a MUVE.
Digitalni vypravéni. Digitalni gramotnost.

2. 92UIN UVOD DO INFORMATIKY PRO VZDELAVANI
Chyby pii zobrazeni ¢isel v pocitaci (priciny vzniku). Teorie informace. Definice kodovani
arozdéleni kodi. Kodovani znakll (rGzné implementace a mozné problémy vznikajici
pfi pocitacové komunikaci). Bezpecnostni kddovani (zpisoby pouZzivané na rtiznych Grovnich
pocitatovych systémtl). Komprese (implementace odpovidajicich algoritmt). Sifrovani
(implementace v sou€asnosti pouzivanych algoritmil). Kone¢né automaty a formalni jazyky
(vyuziti pti algoritmizaci). Uméld inteligence (zaméfeni na moznosti vyuziti na stfednich
Skolach). Algoritmy (vlastnosti, zplsoby algoritmizace, zplUsoby zdpisu). Algoritmicka
slozitost.

3. 92DI1 DIDAKTIKA INFORMATIKY 1

Informatika a ICT v SVP v navaznosti na RVP. Rastrova a vektorova grafika a jejich vyuka na
raznych stupnich skol. Programovani a jeho vyuka na riznych stupnich Skol. Tvorba a Gprava
textll, DTP a jejich vyuka na riznych stupnich Skol. Tvorba tabulek a grafii a jejich vyuka na
riiznych stupnich $kol. Databaze a jejich vyuka na riznych typech SS. Vyuka zasad tvorby
prezentace na riznych stupnich Skol. Internet, komunikace a tvorba webu a jejich vyuka na
raznych stupnich Skol. Sit¢ a sdileni a jejich vyuka na rGznych stupnich Skol. Hardware
digitalnich zatizeni a jeho vyuka na riznych stupnich $kol. Multimedialni tvorba ve vyuce na
raznych stupnich Skol. Vyuka dopadu vyuziti digitalnich zatizeni ve spolecnosti na riznych
stupnich Skol. Problematika spole¢ného vzdélavani zaki se SVP (systém podptirnych opatieni
a jejich aplikace do vzdélavaciho procesu v oblasti vypocetni techniky a informatiky).

4. 92DI12 DIDAKTIKA INFORMATIKY 2

Teorie informace a aplikace poznatkli z ni do vyuky informatiky na riznych stupnich skol.
Principy rozli¢nych druhi koédovani ve vyuce informatiky na riznych stupnich Skol.
Algoritmicka slozitost ve vyuce informatiky na riznych stupnich $kol. Vybrané numerické
metody ve vyuce informatiky na rtiznych stupnich $kol. Kone¢né automaty a formalni jazyky
ve vyuce informatiky na rtiznych stupnich skol. Vystupy z teorie grafli ve vyuce informatiky




na riznych stupnich Skol. Simulace a jejich aplikace do vyuky informatiky na riznych stupnich
Skol. Dopady um¢l¢ inteligence na vyuku informatiky na riznych stupnich $kol. Projektova
vyuka informatiky a ICT na riiznych stupnich Skol. Informatika a ICT ve vazbé na jiné
vzdélavaci obory na riznych stupnich skol. Prifezova témata ve vyuce informatiky a ICT na
riiznych stupnich §kol. Autoevaluace zpiisobu zatazeni informatiky a ICT do SVP v névaznosti
na RVP na rGznych stupnich Skol.

5. 92VTS VYPOCETNI TECHNIKA VE SPOLECNOSTI
Pocitacova infiltrace (rtizné¢ druhy MW a mozné zpusoby zneuziti dat). Pocitacova bezpecnost
(HW 1 SW ochrana pocitact pted ptistupem nepovolanych osob). Ergonomie. Dusledky
zavedeni nékterych zdkont spojenych s digitalnimi technologiemi v praxi. Studujici ziska nové
teoretické védomosti i nékteré praktické dovednosti v oblasti bezpe¢ného vyuziti nejnovéjsiho
programového vybaveni pocitacli a informace o nejnovéjSich smérech vyvoje v oblasti
technického vybaveni v oboru vypocetni techniky. Bude mit ptehled o zédkladech ergonomie
jako védni discipliny a pozna jeji vyuziti v praxi. Rozli§i rizné druhy pocitacovych rizik a
dokazi na né adekvatné reagovat zvySenim pocitaCové bezpecnosti. Vyvodi disledky
vyplyvajici ze zakonnych uprav oblasti, v nichz se vyznamné uplatiiuji v souc¢asnosti prostredky
ICT (autorsky zakon, ochrana osobnich udaji, vyndlezy, patenty, svobodny pfistup
k informacim, datové schranky a dalsi).

6. 92ZAL ZAKLADY ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI PRO VZDELAVANI

Pojem informatické mysleni, jeho slozky a principy rozvoje ve vyuce. Metody, prostfedi a
pomucky vyuzivané pro vyuku zakladii algoritmizace a programovani na raznych stupnich
vzdélavani. Unplugged a pohybové aktivity ve vyuce algoritmizace. Moznosti vyuZiti
dostupnych online prostfedkli pro rozvoj informatického mys$leni. Robotické pomticky,
robotické stavebnice, moznosti jejich vyuziti, potencial a pozice ve vzdélavani. Ptiklady
vzdélavacich aktivit pro vyuziti edukacni robotiky ve vyuce. Konstrukce pro rozvoj
pfedstavivosti a feSeni problémi. Navrh komplexniho projektu nebo sady vyukovych aktivit s
vyuzitim vhodnych prostiedkii pro rozvoj informatického mysleni ve vzdé€lavaci oblasti
algoritmizace a programovani.

7. 92WTV WEBOVE TECHNOLOGIE PRO VZDELAVANI

Piehled webovych technologii vyuzitelnych pro tvorbu vlastnich webovych stranek. Struktura
webovych stranek. HTMLS, jeho elementy a frameworky. Audio, video a animace. Zéakladni
seznameni s redakénimi systémy, vyhody, nevyhody a moZnosti jejich nasazeni ve Skolnim
prostiedi. Webdesign, funkce a navrh webii ve Skolnim prostiedi. Vyuziti kaskadovych styla.
Responzivni design. Administrace redakénich systémd, pfistupova prava, Sablony a rozsifeni.
Vyuziti skriptovaciho jazyka na strané serveru k ziskani, upravé a zobrazeni dat, zaklady PHP,
propojeni s databdzemi. Vyuziti skriptovani a frameworkli na strané klienta, tvorba
dynamického webu, vyhody a nevyhody. Domény, DNS a webhosting. Validita a pfistupnost
webovych stranek

8. 92PG1 PROGRAMOVANI 1 PRO VZDELAVANI

Seznameni s moZnostmi a technikami programovani, typy programovacich jazykt. Zaklady
programovaciho jazyka (syntax a sémantika), datové typy. Nacitani dat z klavesnice, vystup na
zobrazovaci zafizeni, fetézce, matematické funkce. Prace s textovymi fetézci, moznosti vyuziti
matematickych funkeci. Podminkové ptikazy, logické operatory, metody (funkce a procedury).
Cykly, jejich typy a praktické ptiklady pouZiti. Principy prace s polem a praktické ptiklady jeho
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vyuziti, ladéni programu. Parametry, jejich funkce a vyuziti v rdmci metod. Prace se souborem,
vstup a vystup do souboru, typy souboril a jejich odliSnosti. Principy a pouzivani zdznamu ¢i
jeho alternativami s ohledem na pouzity programovaci jazyk. Didaktické zasady vyuky
vybranych tematickych celkli vzdélavacich oblasti zahrnujicich programovani.

9. 92PZS Periferni zarizeni

Obsahem piedmétu jsou principy pfipojenych zafizeni a pocitacovych komponent, jejich
vlastnosti, typické parametry a zpiisoby pouZiti. Probiraji se tiskarny, skenery, kldvesnice, mysi,
pevné a SSD disky, displeje, grafické adaptéry, zvukové karty ad. Nové technologie pro
ukladani dat. Vyvoj polohovacich a zobrazovacich zatfizeni. Zabyva se téZ zplisoby piipojeni
prostiednictvim standardnich a specidlnich pocitacovych rozhrani. Sezndmeni s principem 3D
tisku, materidly vyuzivanymi pro tisk a pfipravou modelu pro samotny tisk. Sestaveni a
instalace PC s OS Windows. Jeho piiprava do provozu. Typy operacnich systémul. Sprava diskil
a pamétovych zafizeni, diskové oddily, souborové systémy

10. 92DDS Databaze a databazové systémy pro vzdélavani

Pojmy z oblasti databazi a databadzovych systému, databazové modely. Relaéni databdze,
principy, pravidla a zdsady uplatiiované pii jejim navrhu a spravé. Databdzové objekty, jejich
vyznam a uplatnéni v relacni databazi, pravidla a postup tvorby strukturované databaze.
Tabulky v kontextu rela¢ni databaze, vyznam a pouziti primérnich kli¢t, datovych typi a relaci,
import a export dat. Dotazy, jejich typy (DML a DDL) a vyuZiti pfi organizaci a spravé dat v
relacni databazi, kritéria, databazové funkce, import a export dat. Databazové systémy, jejich
principy a vyuziti ve Skolnim prostredi.

11. 92MMV MULTIMEDIA PRO VZDELAVANi

Pojmy z oblasti digitalniho zvuku a digitalniho videa. Postupy a operace aplikovatelné pfi
zjiStovani informaci o multimediélnich souborech a digitalnich zdznamech. Autorské pravo a
licence v kontextu multimédii, bibliografické citace multimedialnich dél. Néstroje pro zaznam,
tvorbu, editaci a spousténi digitdlniho zvuku, digitalni zvukové efekty a filtry. Nastroje pro
tvorbu, editaci a spousténi digitalniho videa, digitalni video efekty a filtry, titulky. Bitmapova
(rastrova) a vektorova grafika. Zakladni pojmy, oblasti pouziti, formaty obrazi, programové
nastroje pro editaci a prezentovani. Zakladni a pokrocilé editacni funkce a nastroje, optimalni
grafické postupy. Pouziti tabletu pfi praci s grafikou. V pribéhu predmétu si studenti na fadé
ptikladli rozvinou a procvi¢i znalosti i z dal§ich oblasti, které se nasledn¢ prolnou do
praktického vyuziti. Jedna se o kompetence k vyuziti digitalnich technologii a vhodné volbé
technologie pro konkrétni nasazeni. Potfeba znalosti z obsahu tohoto pfedmétu byla potvrzena
1 zkuSenosti, kterou ptinesla opatfeni v ramci pandemickych opatfeni.

12. 92PG2 PROGRAMOVANI 2 PRO VZDELAVANI

Rekapitulace zékladnich pifikazl a syntaxe programovaciho/skriptovaciho jazyka. Teoretické
zaklady a praktické vyuziti hlavnich vyhod OOP (dédi¢nost, zapouzdieni, polymorfismus).
Uvod a sezndmeni s grafickymi moznostmi programovaciho/skriptovaciho jazyka. Vyuziti
zakladnich (a systémovych) knihovnich tiid ¢i balikii. Sezndmeni a prace s vyjimkami.
Seznadmeni a prace s datem a ¢asem. Sezndmeni a prace se soubory. Navrh a tvorba GUI
aplikace. MoZnosti vyuziti multitaskingu.

13. 92ELV E-LEARNING VE VZDELAVANI
Formy e-learningu. Didaktické zasady pfi pfipravé on-line kurzli. Administrace a sprava on-




line kurz v LMS. Role tutora v on-line kurzu. Autorska tvorba v e-learningu. Struktura on-line
kurzu. Multimedidlni komponenty on-line kurzu. Interaktivni prvky v on-line kurzu. Pfiklady
dobré praxe. Trendy v e-learningu.

14. 9PSDS Pocéitacové sité ve vzdélavani

Zakladni pojmy a déleni pocitacovych siti, topologie siti. Sitové protokoly a standardy,
vrstveny a referenni model, proces zapouzdieni dat. Fyzicka vrstva: aktivni a pasivni prvky
strukturované kabelaze, metalické a optickd média, jejich vlastnosti, pouziti a zapojeni. Linkova
vrstva: potvrzovani, protokoly linkové vrstvy, metody pfistupu. Vybér vhodného zplsobu
pfipojeni digitalniho zafizeni do pocitacové sité. Sitova vrstva: protokoly sitové vrstvy, sluzby,
jejich sledovani a analyza, spolehlivost, bezpe¢nostni zasady a rizika prace v poc¢itacové siti, IP
adresace, tvorba IP podsiti. Transportni vrstva: protokoly TCP a UDP, mechanismy doruceni
dat. Aplika¢ni vrstva: aplikacni protokoly a sluzby. Analyza pocitacové sité a feSeni problému
v siti. Technologie, systémy a protokoly pouzivané k propojeni a komunikaci vice siti.

15. 9ZPTD Zpracovani textovych dokumentu a dat

Zakladni typograficka pravidla v textovych dokumentech Sablona dokumentu a styly.
Netextové prvky v textovych dokumentech (grafy, diagramy, obrazky atd.). Automatické prvky
v textovych dokumentech (citace, poznamky pod Carou, rejstiik, zahlavi a zapati, odkazy v
dokumentu, obsah a titulky). Spoluprace vice autorti pti tvorbé textového dokumentu a prace v
cloudu. Finalizace textového dokumentu pted tiskem. Formulafe a jejich tvorba s piimou
vazbou na tabulkové procesory a kalkulatory. Souborové formaty tabulkovych dat, import a
export tabulkovych dat. Moznosti a zplsoby zobrazeni, formatovani a podminéného
forméatovani tabulkovych dat. Razeni, filtrovani a souhrny tabulkovych dat. Adresovani,
pocetni operace, vzorce, matematické funkce, generovani hodnot. Funkce pro operace s
textovymi hodnotami v tabulkach. Funkce pro vyhledavani tabulkovych dat. Prace s datem a
casem. Graficka (re)prezentace tabulkovych dat, typy grafii a zésady pro jejich pouziti.
Kontingenéni tabulky a kontingenc¢ni grafy.

16. 9TVOR Tvorba vyukovych multimedidlnich materiala

Zasady, princip tvorby a programové nastroje pro zaznam déni na obrazovce, jeho zpracovani
a pouziti pfi tvorbé multimedialnich vyukovych podpor. Tvorba multimedialnich vyukovych
materiald (obraz, zvuk, video, animace). Tvorba interaktivnich prvkl (kvizy, testy, ankety,
automatickd zpétnd vazba). Vyuziti Al pro tvorbu multimedidlnich materialt. Didaktické
aspekty tvorby multimedialnich a interaktivnich studijnich materialii. Néstroje pro Zdkovskou
tvorbu multimediélnich interaktivnich materialti. Vytvoreni video obsahu s privodcovskou, ¢i
vyucovaci tématikou. Tvorba 3D modelu a jeho ptiprava pro 3D tisk. Tvorba 3D modelu s
vyuzitim snimaci technologie. Mapovani s umélou inteligenci.



